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Prüfungsart Prüfungsleistung: Benoteter Projektbericht und Projektpräsentation

Sprache deutsch

Inhalt In diesem anwendungsorientierten Projektseminar werden Vermittlungs- und Prä-
sentationskonzepte für webbasierte Medienkunstarchive entworfen und prototypisch
implementiert.

• Einführung in das Vorgängerprojekt

• Stand der Dinge: Digitale Medienkunstarchive

• Netzwerkvisualisierung sozialer Strukturen und semantischer Beziehungen
von Werken

• Quantitative visuelle Darstellungen und Darstellung zeitbasierter Daten

• Bildanalyse und Mustererkennung

Angestrebte
Lernergebnisse
(Learning
Outcome)

Gerade der komplexe Entstehungskontext und die Rezeption von Medienkunst kön-
nen mittels klassischer Beschreibungs- und Darstellungsmethoden nicht ausrei-
chend nachvollziehbar und erlebbar gemacht werden. Das Projektseminar gründet
auf dem Vorgängerprojekt „Entwicklung von Medienkunstarchiven“ und integriert Me-
thoden der Wissensrepräsentation, -Vermittlung und Visualisierung. Zielsetzung ist
es, unterschiedliche Zugänge zum vorliegenden semantischen Bestand zu schaffen
und Konzepte sowie prototypische Anwendungen zu entwickeln, die gezielt auf die
Bedürfnisse der potentiellen Rezipienten ausgerichtet sind.

Niveaustufe /
Level

Fortgeschrittenes Niveau (advanced level course)

Lehrform / SWS Projekt (4 SWS)

Arbeitsaufwand /
Workload

256 Stunden

Units (Einheiten)

Notwendige
Voraussetzungen

1



Empfohlene
Voraussetzungen

Interesse an Medienkunst, an der Diskussion und Analyse von Strategien und Me-
thoden der Wissensvermittlung und -visualisierung sowie der Entwicklung webba-
sierter Systeme

Häufigkeit
des Angebots

Anerkannte
Module

Siehe § 19 ABPO

Medienformen
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